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é¢Por qué ExecuTrain?

ExecuTrain es un proveedor de entrenamiento corporativo a nivel internacional y lider mundial en la capacitacion
empresarial. Contamos con 22 aios y mas de 62 mil personas capacitadas en zona occidente.

éPor qué ExecuTrain?

Te guiamos en la definicidn de tus requerimientos de capacitacion, en las diferentes etapas:

e Deteccion de necesidades, evaluacion de conocimientos, plan de capacitacion y seguimiento posterior para elegir el
plan de capacitacidon como tu lo necesitas.

e El mas amplio catalogo de cursos, desde un nivel bdsico hasta los niveles de conocimientos mds especializados.

e EnExecuTrain el material y la metodologia estan disefiados por expertos en aprendizaje humano. Lo que te garantiza
un mejor conocimiento en menor tiempo.

e Tu puedes confiar y estar seguro del aprendizaje porque nuestro staff de instructores es de primer nivel, algunos de
los cuales son consultores en reconocidas empresas.

e No pierdas tu tiempo, los cursos estan disefiados para un aprendizaje practico.

e Nuestra garantia: Nuestro compromiso es que tu aprendas, si no quedas satisfecho con los resultados del programa,
podras volver a tomar los cursos hasta tu entera satisfaccion o la devolucidn de tu dinero.

Modalidad de servicio

e Cursos de Calendario
e Cursos Privados: On site y en nuestras instalaciones.
e Cursos Personalizados: Adaptamos el contenido del curso y su duracién dependiendo de la necesidad del cliente.

e E-Training: cursos a distancia de forma interactiva, mejorando la capacidad de aprendizaje de nuestros participantes
guiados por un instructor en vivo.
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Curso de Programacion en Angular 9

A lo largo de este curso, aprenderemos sobre las caracteristicas del framework Angular. Comenzaremos con un repaso rapido
sobre como Javascript afecta al DOM (es decir, el “esqueleto” de la pagina web), cambiando los elementos HTML y el estilado CSS.
Tras este repaso bdsico, nos adentraremos en los primeros pasos para utilizar Angular, y ya pasar a meternos a fondo con esta
interesante herramienta.

> El software requerido para este curso, es el siguiente:

e Servidor web HTTP (En este caso usaremos un servidor en Node.js)
¢ |DE o editor de textos avanzado. Recomendado Sublime Text 3.
e Package Control para ST3, con el que instalaremos el plugin Angular)S 1.0 para ayudarnos en la creacién de cédigo.

® Framework de Angular.js, versidn 1.5 o superior preferiblemente.

~ Modulos Unidad 3: Médulos, enrutacién y lazyloading
Estructura de un médulo de Angular

e Enrutamiento

e Manejando rutas desde el controlador

e Manejando rutas a nivel de plantilla HTML

e Recogiendo pardmetros de ruta

e Algunas consideraciones sobre enrutamiento

Introduccién al curso
e Instalacién de todos los programas vy
configuraciones necesarias.
e Preparando el ambiente de trabajo

Unidad 1: Introduccion

e iQué es Angular?

e (Conceptos generales: moddulos, componentes,
servicios y directivas.

e Requerimientos e instalaciéon de Angular

e Partes del proyecto, y configuracion

e Sirviendo nuestra app en la red local (y en un
servidor)

Unidad 4: Servicios e inyeccidon de dependencias
e Creandoy usando nuestro primer servicio

Unidad 5: Directivas y Pipes
e (Qué esunadirectiva?
e Propiedades y caracteristicas de las directivas
e (iQué esun Pipe?
e Creando nuestro primer Pipe

Unidad 2: Creacion de componentes y maquetacion

e Creando nuestro primer componente

e Maquetacion en Angular: ngFor, nglf, property
binding, manejo de eventos...

e Funcionamiento y ciclo vital

e Uso de componentes y comunicacidon entre los
mismos con @Inputy @Output

e Accediendo al DOM con @ViewChild

e Deteccién de cambios

Unidad 6: Formularios y comunicacion con APIs
e Manejando el valor de inputs con ngModel
e Usando la clase HTTP para comunicarse con APls
e Formularios reactivos
e Validacion de formularios

Practica guiada: Durante el curso se realiza un proyecto
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